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Gli ScacciaRischi - Le olimpiadi della prevenzione

Il videogame “Gli ScacciaRischi” € un percorso ludico-educativo teso a favorire il
coinvolgimento degli studenti attraverso le modalita del gioco interattivo.

Il progetto, rivolto agli studenti delle scuole primarie e secondarie di primo grado, si
svolge in modalita remota sul sito dedicato www.scacciarischi.it dove, oltre a tutte le
informazioni relative al progetto, € disponibile la versione del videogioco utilizzabile per
partecipare alle Olimpiadi. E’ possibile, inoltre, partecipare alle “"Olimpiadi” attraverso
I’App “ScacciaRischi” disponibile per smartphone e tablet su Google Play.

Visitando il sito ufficiale e scaricando il videogioco & possibile infatti:

v/ giocare e scalare le classifiche* di un videogame platform-cartoon composto da una
serie di avvincenti livelli aventi ad oggetto la salute e la conoscenza dei rischi a casa,
a scuola e negli ambienti di lavoro;

v’ visualizzare la SECUR-PEDIA con contenuti relativi ai rischi negli ambienti domestici,
scolastici e lavorativi, personalizzate in base ai diversi ordini di scuola (categorie
progettuali), ed utili per rispondere correttamente ai quiz;

v' rispondere ai Secur-Quiz con punteggi attribuiti in base alla correttezza ed ai tempi
della risposta;

v/ acquisire conoscenze e informazioni di gameplay fondamentali per migliorare i
punteggi all’interno del videogioco.

Il gioco e lI'app sono stati sviluppati in collaborazione con AgeOfGames srl, societa
barese che realizza videogames e narrazioni interattive.

Le tre fasi del progetto:

Le Olimpiadi sono suddivise in due competizioni, una dedicata alle Scuole Primarie e
I"altra alle Secondarie di primo grado, per ciascuna di queste gli studenti si sfidano nella
gara individuale e in quella a squadre lungo un percorso ludico-educativo articolato in
tre fasi:

e training: gli studenti - dall’8 gennaio all’8 marzo - si sono esercitati, attraverso
il sito e I'app, sui diversi livelli del videogame e sui secur-quiz;

e qualificazioni: dall’8 marzo e sino al 2 maggio hanno partecipato alle fasi di
qualificazioni alle finali giocando al videogame e accumulando punti in classifica.
I primi cinque classificati nella gara individuale e le prime cinque classificate nella
gara a squadre sono stati qualificati alle finali.

e finali: si concluderanno il prossimo 6 giugno presso il Teatro Kismet OperA di

Bari, al termine di una gara che ha visto — dal 23 al 26 maggio - tutti gli studenti
finalisti sfidarsi nella versione “Speciale Finali” del videogame e nel voto social su
Facebook.
Il 6 giugno saranno premiate le squadre vincitrici per le Scuole Primarie e per le
Secondarie di primo grado, mentre i finalisti della gara individuale saranno
chiamati a sfidarsi in una nuova versione del videogame per continuare ad
accumulare punti. Al termine della sfida saranno proclamati i "*Campioni olimpici
della Prevenzione 2022/2023".
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I premi:
Per i vincitori delle Scuole Primarie e delle Secondarie di primo grado sono previsti i
seguenti premi in denaro:

Gara individuale

I classificato = € 5.000,

IT classificato = € 3.000,

III classificato = € 2.000.

Gara a squadre

I classificato = € 5.000,

IT classificato = € 3.000,

III classificato = € 2.000.

Le scuole vincitrici dovranno destinare le somme dei premi all’acquisto di
attrezzature e materiali funzionali alla prevenzione ed al miglioramento delle
condizioni di sicurezza nelle strutture scolastiche.

Partecipanti
All’'edizione 2022/2023 hanno partecipato oltre 11.700 studenti e complessivamente,
nelle cinque edizioni, si registrano quasi 40.000 studenti coinvolti dall’iniziativa.
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