
 

Anno scolastico 2019/2020 

MODIFICHE AL Regolamento 

 

Gli Enti promotori, preso atto delle misure preventive adottate per fronteggiare la 

pandemia da Covid-19, a parziale modifica dell’art. 5 del Regolamento che disciplina il 

progetto “Gli ScacciaRischi: le olimpiadi della prevenzione” per l’anno scolastico 

2019/2020, dispongono quanto segue: 

“Alla fase finale accederanno i primi cinque classificati per ciascuna categoria secondo i 

risultati della classifica alla data del 3 maggio 2020. A tale riguardo, al fine di favorire 

la partecipazione degli studenti, non saranno ammessi alla finale i vincitori dell’edizione 

progettuale 2018/2019 e, nel caso in cui vi fossero più studenti di una scuola nelle prime 

cinque posizioni, sarà considerato valido solo il punteggio più alto di quella scuola e, 

pertanto, si qualificherà alle fasi finali solo la classe dello studente che avrà conseguito 

il punteggio più alto.  

Il party game finale sarà svolto in remoto secondo le seguenti modalità: 

1. i docenti referenti degli studenti finalisti dovranno iscriversi nell’apposita pagina 

del sito: www.scacciarischi.it dall’11 al 18 maggio e riceveranno via email le 

credenziali da assegnare ai finalisti; 

2. gli studenti finalisti, utilizzando le predette credenziali, dovranno accedere al sito 

nei giorni 27 e 28 maggio per giocare alla versione del videogame “Speciale 

Finale”, ai fini del risultato sarà preso in considerazione il punteggio più alto 

conseguito e salvato dal sistema; 

http://www.scacciarischi.it/


3. successivamente, e comunque non oltre il 31 maggio, lo studente - con 

l’eventuale  supporto del docente referente - dovrà inviare all’indirizzo email della 

segreteria organizzativa: puglia-prevenzione@inail.it un video (accompagnato 

dalla liberatoria all’utilizzo delle immagini debitamente sottoscritta dal proprio 

genitore, che sarà inviata al docente referente) della durata massima di 2 minuti 

nel quale dovrà presentarsi, esprimere un giudizio sulla partecipazione al 

progetto, riprendere le fasi di gioco e, eventualmente, un giudizio dei propri 

genitori sul progetto ed il videogame; 

4. i video saranno resi pubblici sulla pagina facebook legata alle “finali” dove sarà 

possibile, dall’1 giugno al 7 giugno, esprimere il sostegno al finalista cliccando 

“mi piace”. Per ogni like ricevuto, il finalista riceverà 5 punti; 

5. la classifica sarà elaborata considerando il punteggio massimo conseguito nel 

videogame al quale saranno aggiunti 5 punti per ciascun “mi piace” ricevuto dal 

video. 

Sono previsti premi in denaro ai primi tre classificati finali per ciascuna categoria 

progettuale che saranno assegnati alle scuole per il miglioramento delle condizioni di 

sicurezza negli edifici.  

 

mailto:puglia-prevenzione@inail.it

